Caracteristicas

Puntos de Pifia

< FUE + ESP Si 210, una Caracteristica sube 1 grado
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Tiradas de Viaje Iniciativa
(1) Marcha (FUE+DES) (2) Orientacién (INT+INT) (3) Acampada (DES+INT)| (DES + INT)

Equipo \B\

Los objetos equipados no cuentan como carga.
El tamano méaximo total de objetos equipados es igual a la Capacidad de Carga.
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Terveno + Climas

Moclificaclores para Tevvenos / Climas

Nivel 1=> 6 Nivel 2 => 8 Nivel 3 => 10 Nivel 4 => 12 [ Nivels
Terrenos
Praderas| Yermos | Bosques | Colinas |Pedregales P?—(i)r:%#%s Pantanos|Montafias|Desiertos| Junglas M(;Arlgﬁa
Modificador
Climas +1 Climas +3 Climas +5
Climas
Llovizna | Viento | Neblina | Calor Frio Lluvia Nieve | Niebla |Oscuridad|Tormenta |Ventisca
Modificador
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onailciones Se curan si la Salud del dia siguiente es mayor o igual que la severidad.
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2 -y DES baja 1 grado FUE baja 1 grado Q Todas bajan 1 grado
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Mentales

Cansado
ESP baja 1 grado
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INT baja 1 grado

reado

Conmocionado
Todas bajan 1 grado




